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零、 概述 

拼题 A 全称为“Programming Teaching Assistant”，网址：https://pintia.cn。目前用 Chrome 浏览器或火

狐浏览器浏览效果 佳；IE 浏览器以及使用 IE 内核的 360 浏览器等存在由缓存引起的显示问题。 

旧版 PTA 用户首次在新版系统登录时，请选择“旧版用户迁移”，输入旧版用户名、密码、以及新版

的注册邮箱，通过邮件激活新版账户。当前版本采用注册邮箱登录。如有问题请联系管理员

（chenyue@zju.edu.cn）。 

系统用户分为 3 种角色：管理员、教师、学生。本手册面向“教师”。 

系统支持教师需要的 4 种基本操作，顺序为： 

(1) 建立（并分享）自己的题目集 

(2) 建立自己的班级 

(3) 布置作业 

(4) 统计成绩 

付费用户可使用 3 种额外保障功能： 

(1) 随机组卷 

(2) 监考 

(3) 代码查重 

教师不能创建或改变一门课程的知识点框架。如果需要的课程不在系统中，或者需要修改现有课程的

知识框架，则必须联系管理员（chenyue@zju.edu.cn）进行相应操作。 

教师对自己创建的题目拥有版权，题目创建时的默认状态是“私有”。如果不希望他人使用，则创建

者保持“私有”，该题目在题库中即对他人不可见。如果自愿开放给他人共享，则修改题目时可在“引用

权限”处选择“共享题目”。 

管理员有权限审核、修改所有题目。经过管理员审核后的题目，其“状态”将为“已审核”，且教师

（包括作者）无权限再次修改此题。审核与否不影响题目的使用与引用，仅表示题目质量保证责任归属：

拼题 A 系统管理团队对所有“已审核”题目的质量负责，题目作者对其“未审核”题目的质量负责。由于

题库管理员精力有限，不一定能及时审核全部题目，故审核与否与题目质量无直接联系。 

以下先给出 常用的使用脚本，随后介绍 7 大功能的使用步骤。 

 

一、 常见的使用脚本 

 

1． 开学前准备：题目自测、建立作业集 

第一步： 对于首次使用系统的教师，请先自行注册一个账号，然后将真实姓名、注册邮箱、所属学校的全

称、手机号码发到管理员邮箱（chenyue@zju.edu.cn），索要教师权限。 

第二步： 假设每周要布置一批作业，每周截止后要统计学生成绩，则为每周的作业建立一个题目集（见第

二节“创建新题目集”），选择为“固定时间”，起止时间设置为对应周的开始和结束时间。 
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第三步： 选题。可以在题目集内点击加号“+”进行题目选取；也可以从左栏选择“题库”可浏览题库中

所有共享题目。右上方“搜索”提供了按关键字（包括作者、标题、知识点、内容）搜索的功能。

“高级搜索”则提供了按知识点搜索的功能。如果没有合适的题目，则自己出题（见第四节“创

建新题目”）。注意：系统限制单个题目集不能超过 500 题。 

第四步： （选做）建立一个自己后台测试用的题目集（见第二节）。选择“固定时间”，将起止时间定为从

现在起到学期结束。将自己出的题目随时放进这个测试用题目集里，自己先测试提交。确保正确

再加到学生用的题目集里。 

第五步： （选做）当一个课程组内有多位教师，且大家需要布置相同的作业时，可以由某位教师创建好一

个题目集，再分享（见第二节“创建新题目集”）给其他教师用户，避免大家重复劳动。 

现在就准备好等待开学了。 

2． 开学第一周：导入学生名单 

第一步： 将学生名单整理成“学号 姓名”的格式，导入教学班的用户组（见第三节“创建教学班”），同

时获得教学班验证码。 

第二步： 如果想让学生每周只看到本周（及以前）的作业，不能提前看到后面几周的作业，则教师要在用

户组中每周定期授权。只有在教师给学生用户组授权后，学生才能看到相应的作业。当然也可以

一次授权让学生看到所有的作业，反正在作业开始前，学生只能看到作业名称，看不到题目。 

第三步： 上课时告诉学生以下信息： 

 拼题 A 网址：https://pintia.cn； 

 要求学生自己注册，并在个人中心（点击个人昵称可进入）通过教学班验证码绑定学号，才

可以看到作业。 
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注意：同一个学生可能从不同课程的老师那里得到多个验证码，但只需要绑定一次，其后的验证码可

以忽略。 

3． 学期中管理：调整内容、查看实时成绩、设置无监督学生自测 

 调整内容：学期进行中，教师可随时查看学生完成作业的情况，并调整题目集的内容，包括：添加、

删除题目（学生的成绩由系统自动调整）；修正题目测试数据并启动重测功能（注意：如果需要重测

的工作量超过 30 分钟，建议在午夜时分，线上用户不多的时候进行）；如果多数学生都不能通过某题

的某组测试，教师可以开启对应的“要点提示”，并提醒学生去自己的提交结果中查看。 

 收作业：每周作业结束后，在该作业的“排名”页面上方有“导出”按钮，点击可在下拉框中选择导

出各种文件，包括学生的答卷（每个学生提交的具体内容存在一个以学生学号命名的 html 文件里）、

成绩单、正答率、得分代码（每题 早得到 高分的代码）、试卷分析。如果希望在线查看某个学生

的卷面，可在排名页面点击学生的分数链接，即进入“得分详情”页面。注意：由于系统处理分数有

时出现延迟造成分数不同步的现象，建议老师在判题完全结束后，点“重建排名”以确保成绩显示的

正确性。 

 代码查重：付费用户可以检查每个题目集中编程类题目的提交是否存在抄袭（见第八节“代码查重”）。 

 布置模拟考：可以设计几套模拟考题，让学生自己去训练。这时可选择“固定时长”，将起止时间设

置为某一周的开始和结束，设置时间长度（一般为 2 小时，或根据教师需要确定）。通知学生，在某

一周内自己任意选择连续的一段时间，把模拟考试做掉。 

4． 设置期中/期终考试 

考试通常是同一门课程的若干个不同的教学班一起考，所以统一考试需要课程组长来创建考试、考试

用户组、教师用户组。 

第一步： 课程组长创建考试题目集（见第二节），并加入考题。 

第二步： 课程组长创建课程组老师的用户组（见第三节），将老师们的账号作为“普通”用户导入，并授

权该组可以旁观考试。 

第三步： 为每个教学班创建一个用户组，分别导入对应班级学生的学号和姓名，并为这些用户组授予在考

试题目集中答题的权限。付费用户若使用监考系统，则可能需要根据考场座位的分布拆分部分

用户组（见第七节“监考设置”）。 

第四步： 如果学生从未使用过本系统，则需要在考试前告诉学生：务必选择考试登录，选择正确的学校，

输入学号、姓名，登录后可看到考试。注意：只有考试开始前半小时才允许用学号姓名登录，登

录后将无法看到任何练习题目集。另一方面，如果学生已经使用过本系统并做过了学号绑定，则

其用个人帐号登录系统并进行考试亦可，同样在考试前半小时开始无法看到任何练习题目集。如

果教师不希望在考试期间屏蔽其他练习题目集，可在创建题目集时选择“练习”而不是“考试”

（见第二节）。 

第五步： 考试进行中的管理与作业管理相同。结束后，由课程组长统一从“排名”页面下载成绩单、全部

答卷等文件，分发给各班老师。 
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二、 创建新题目集 

拼题 A 的题目集根据“时间限制”的不同设置分 2 种类型： 

(1) 固定时间：学生可在指定的时间段内任意提交。教师可随时添加/删除题目。此类题目集适用于

每周小作业布置。请注意：除了函数题和编程题之外的其它 6 类题目，在题目集进行中虽然可以

反复提交，但看不到结果，且当前提交会覆盖以前的提交。只有在题目集结束之后才能查看结果

（主观题要在题目集结束之后才由老师人工判题），仅以 后一次提交的结果计入总成绩。函数

和编程题的成绩则随时可查， 后取第一次 高分的提交结果。注意：题目集的时间间隔不能超

过 365 天。 

(2) 固定时长：学生在指定的时间段内，选择连续的固定时长完成题目的提交。此类题目集主要适用

于不集中管理的在线考试（如 MOOC 的期末考试，对分布在世界各地的学生，一般规定在指定

的一周内，用连续的 120 分钟完成）。对于普通的线下考试，考虑到学生进入考场开始考试的时

间不一定整齐划一，将考试时间段略放宽并设置为固定时长会比较公平（如安排在 08:00-10:00

的考试，可以设置为 07:45-10:00 这个区间内用连续 120 分钟完成，这样可以给学生 15 分钟陆续

入场的时间，同时能保证每个人的考试用时均相同）。注意：题目集的时长不能超过 24 小时。 

题目集可用于练习和考试，区别仅在于是否具有屏蔽功能 —— 类型为“考试”的题目集，开考前半

小时至该考生考试结束期间，其将无法看到任何类型为“练习”的题目集。 

1． 新建题目集 

以下是创建新题目集的操作流程： 

第一步： 点击“题目集”列表页面上方的 “新建题目集”； 
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第二步： 填写题目集名称（不超过 80 个字符，例如“浙江大学 2015 年数值分析练习集”）；选择各种

类型；设置时间限制；如果限制必须用某种编程语言，则选择相应的语言。 后点击“创建”。

注意：题目集一旦创建，其各种类型设置即不可更改。 

 

第三步： 点击“创建”后将出现“题目列表”，点击对应题目类型下方的加号“+”，在弹出窗口中勾

选需要添加的题目， 后点击“添加到题目集”即添加到题目集相应类别下。教师可根据自

己的需要拖拽改变题目顺序、自定义题目编号、修改题目的分数分布、打开或关闭要点提示，

后“修改”。如果需要自己创建新题目，请跳到第四节“创建新题目”； 

请注意：部分函数和编程题的作者可能为每组测试数据提供了“要点提示”，即该组数据主要测试哪些

方面。例如“测试点 0：与样例等价；测试点 1：边界测试- 小规模；测试点 2：边界测试- 大规模”等。

在教师添加题目时，默认所有的提示都是关闭的。教师可以选择开启某一题的某一组测试数据的提示，则

随后学生们在查看自己提交详情时，可在相应的数据测试结果后看到该提示。 
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2． 分享题目集 

先建好题目集，然后从“题目集”列表中进入该题目集对应的“修改”页面。在“更新”键左下方有

“生成分享码”和“使用分享码”两个按钮。 

 

点击“生成分享码”后将生成一个分享码。生成时有一则友情提示：“其他用户可通过分享码导入本题

目集内所有题目。（他人创建的私有题目除外）”。意即使用分享码的教师将得到此集内“共享”的题目、

以及生成分享码的教师自己出的属性为“私有”的题目。但私有题目不得转发，即生成分享码的教师不可

将自己获得的他人创建的私有题目转手分享给其他人。 

将分享码发送给其他需要的教师即可。 

注意：若删除当前的分享码，再次生成，则此前的分享码失效。 

若要采用其他教师分享的题目集，则必须先自己建立一个题目集，然后从“题目集”列表中进入该题

目集对应的“修改”页面。点击“使用分享码”并输入正确的分享码后将出现以下弹窗： 

 

勾选需要的题目并点击“导入”即可。 

注意：第一，系统是在分享码被使用时，才去原始题目集复制题目的。若原始题目集在分享码生成后



 8

发生了改变，则改变也会在分享码被使用时被复制。第二，接受分享的题目集不一定为空集，系统会自动

检查、并不导入重复的题目。 

 

三、 创建教学班 

先建好题目集，然后导入需要使用该题目集的学生名单。步骤如下： 

第一步： 点击“用户组”，然后“创建用户组”； 

第二步： 填写用户组名称及描述（例如取名为“ZD-DS2017”，描述为“浙大 2017 年数据结构学生”）； 

第三步： 点击“题目集”下方的加号“+”，在弹出窗口的下拉框中选择需要的题目集，并选择相应的

权限，点击“添加”。可以为同一批学生同时选择若干个不同的题目集（如果有很多次作业），并赋予

不同的权限。完成后点击“创建”； 

 

 

第四步： 在“添加用户”窗口添加普通用户，在“添加学生用户”窗口添加学生用户。根据提示输入

同事或学生的信息，点击“添加”。导入的用户名单出现在下方。当加入学生用户后，系统自动生成

验证码。教师应将此验证码发给学生，可将学号绑定到个人账户。 
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注意到“添加用户”上方还有一个“邀请码”的创建区，如下图。 

 

此功能主要为 MOOC 教师和企业人力资源部门设计，教师一般不需要。 

企业招聘时，可以将生成的邀请码群发给应聘者；应聘者在拼题 A 系统登录后，在个人中心填入邀请

码，接受邀请，就被系统自动加入用户组，拥有了该用户组的答题权限。 

MOOC 教师也是类似，将邀请码公布给学员，学员接受邀请后即可进入 MOOC 用户组。注意：中国

大学 MOOC 学员可以在“个人中心”将拼题 A 系统账号与中国大学 MOOC 账号进行“绑定”，教师从拼

题 A 导出的成绩单中将带有一个特殊的 MOOC-ID，方便将成绩导入爱课程平台。 
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四、 创建新题目 

注意： 

1. 所有上传的测试数据都必须是 Unix 格式（UTF-8）的英文文本，且压缩为 ZIP 格式。分数文件

中可以有中文提示，但也必须转为 UTF-8 格式，否则不能正常显示。 

2. MAC 压缩包中可能含有多余文件，会造成解压错误，故请尽量避免使用。 

3. 测试数据集支持单文件更新，同名的文件可以覆盖之前上传的文件，新文件会作为新的测试用例

补充到测试数据集。 

第一步： 点击“题库”；点击 7 种题目类型之一，后点击“新建题目”，开始创建新题目。 

 

注意：每种题目都需要选择难度、作者及其单位、知识点（包括课程）。涉及编程的“程序填空题”、

“函数题”、“编程题”还要求给题目设定简短的标题。 
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1． 判断题 

题目编辑框上方是效果预览，可在输入的同时查看题面展现效果。 

创建新题目时，编辑框内出现默认文字，其中“~@[$](#)”是系统识别标志，“$”为“T”或者“F”，

对应判断题的答案；“#”是一个正整数，对应本题的分数。将相应内容替换为自己需要输入的内容，点击

底部的“创建”即可。 

 

2． 单选题 

与判断题类似。创建新题目时，编辑框内出现默认文字，其中“@[$](#)”是系统识别标志，“$”为大

写英文字母，对应题目答案；“#”是一个正整数，对应本题的分数。将相应内容替换为自己需要输入的内

容，点击底部的“创建”即可。 
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3． 多选题 

与单选题类似。创建新题目时，编辑框内出现默认文字，其中“*@[$$..](#)”是系统识别标志，“$”

为大写英文字母，对应题目答案；“#”是一个正整数，对应本题的分数。将相应内容替换为自己需要输入

的内容，点击底部的“创建”即可。 

 

4． 填空题 

与选择题类似。创建新题目时，编辑框内出现默认文字，其中“@@[$|$|..](#)”是系统识别标志，“$”

为字符串，对应题目答案 —— 每个空 多可以有 10 个备选答案，匹配上任何 1 个就得分；“#”是一个

正整数，对应本题的分数。将相应内容替换为自己需要输入的内容，点击底部的“创建”即可。 
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注意 1：填空题创建后，创建者仍然可以修改其中的内容，但是填空的个数不能更改。 

注意 2：系统会自动将学生输入的字符串进行预处理，删除开头和结尾的白字符后才与标准答案进行

匹配。标准答案开头和结尾的白字符也会被自动删除。但字符串中间的白字符不会被处理。 

 

5． 程序填空题 

程序填空题要求给出一个指定接口的函数的功能描述，函数代码部分挖空，由学生填写。教师须编写

测试程序，调用包含学生代码的函数，运行一组测试用例，由系统判定得分。 

系统判题的原理是：如果有 N 个空，则系统会将教师的测试程序编译运行 N 次，每次将 1 个空替换

成学生的提交，其他 N – 1 个空替换成标准答案。运行时将结果与教师提供的一组测试用例比对，正确则

得到该空对应的分数，否则得 0 分。 

第一步： 给出题干描述。创建新题目时，编辑框内出现默认文字，其中代码部分夹在一对“```”之间

（“```c++”表示是 C++代码）。“@@[$]（#）”是系统识别标志，“$”为该空的标准答案代码；

“#” 是一个正整数，对应本空的分数。 

第二步： 在“题目判定”部分填入“测试程序”的代码（注意选择正确的编译器）。所谓“测试程序”，

即调用题干中的函数，依次用学生填空替换标准答案，运行某输入并且产生可以判定的输出

的完整程序。具体请见给出的“实例”。 

第三步： 如果输出结果唯一，则可直接采用默认的“服务器判题程序”（即“使用已有检查程序”）。

否则需要“自定义”，编写特殊裁判程序（请见“附录 1：特殊裁判程序模板”）。 

第四步： 如果有必要，则改写程序运行的时间限制和内存限制；否则按默认值执行。 

第五步： 上传 Unix 格式（UTF-8）文本、且压缩为 ZIP 格式的测试数据（注意：只接受 1 个输入文

件 0.in 和 1 个输出文件 0.out）； 

第六步： 点击“创建”生成新的程序填空题。 

注意：填空题创建后，创建者仍然可以修改其中的内容，但是填空的个数不能更改。 
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实例：Bubble Sort 

题干描述（本题有 4 个空，每空 3 分，用红色标出） 
Bubble sort is a simple sorting algorithm.  Suppose we have a list of 
integers and want to sort them in ascending order.  Bubble sort 
repeatedly scans the list from the head to the tail, and swaps two 
adjacent numbers if they are in the wrong order.  Please complete the 
following program to implement bubble sort.  
 
```c++ 
typedef struct node *nodeptr; 
struct node{ 
   int value; 
   nodeptr next; 
   /* some other fields */ 
}; 
 
nodeptr BubbleSort (nodeptr h) 
{/* h is the head pointer of the list with a dummy head node */ 
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   nodeptr p, q; 
   int flag_swap; 
 
   if (!h->next)  return h; 
   do{ 
      flag_swap = 0; 
      p = h; 
      while (p->next->next){ 
         if ( @@[p->next->value > p->next->next->value](3) ){ 
            flag_swap++; 
            q = p->next; 
            @@[p->next = q->next](3); 
            @@[q->next = p->next->next](3); 
            @@[p->next->next = q](3); 
         } 
         else p = p->next; 
      } 
   } while (flag_swap > 0); 
   return h; 
} 
``` 

测试程序（4 个空的内容用@@替换） 
#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
 
/*------------------ 题面在此 ------------------*/ 
typedef struct node *nodeptr; 
struct node{ 
   int value; 
   nodeptr next; 
   /* some other fields */ 
}; 
 
nodeptr BubbleSort (nodeptr h) 
{/* h is the head pointer of the list with a dummy head node */ 
   nodeptr p, q; 
   int flag_swap; 
 
   if (!h->next)  return h; 
   do{ 
      flag_swap = 0; 
      p = h; 
      while (p->next->next){ 
         if ( @@ ){ 
            flag_swap++; 
            q = p->next; 
            @@; 
            @@; 
            @@; 
         } 
         else p = p->next; 
      } 
   } while (flag_swap > 0); 
   return h; 
} 
/*----------------------------------------------*/ 
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int main () 
{ 
 nodeptr h, t; 
 int v; 
 
 h = malloc(sizeof(struct node)); 
 h->next = NULL; 
 scanf("%d", &v); 
 while (v>0) { 
  t = malloc(sizeof(struct node)); 
  t->value = v; 
  t->next = h->next; 
  h->next = t; 
  scanf("%d", &v); 
 } 
 h = BubbleSort(h); 
 for (t=h->next; t; t = t->next) 
  printf("%d ", t->value); 
 
 return 0; 
} 

输入文件：0.in 
11 6 4 8 1 15 9 7 10 2 3 5 -1 

输出文件：0.out 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 15  

 

6． 函数题 

函数题要求学生编写一个指定接口的函数，完成指定功能。教师须编写测试程序，调用学生提交的函

数，运行一系列测试用例，由系统判定得分。 

第一步： 给出题干描述。创建新题目时，编辑框内出现默认文字，其基本格式与程序填空题类似。描

述包括 4 大部分： 

(1) 要求完成的函数的基本功能描述； 

(2) 函数接口定义； 

(3) 裁判测试程序样例 —— 大多数情况下，这里的代码跟实际裁判的测试程序是一样的，

但也允许不一样的情况； 

(4) 输入和输出样例（注意：新版格式增加了“in”和“out”标记，详见实例）。 

第二步： 在“题目判定”部分填入“测试程序”的代码。可以与题目描述中的“裁判测试程序样例”

相同。注意学生提交的代码部分用“@@@”替代，具体请见给出的“实例”。 

第三步： 填入“标准答案”，即要求学生提交的内容的标准答案代码。 

第四步： 如果输出结果唯一，则可直接采用默认的“服务器判题程序”（即“使用已有检查程序”）。

否则需要“自定义”，编写特殊裁判程序（请见“附录 1：特殊裁判程序模板”）。 

第五步： 如果有必要，则改写程序运行的时间限制和内存限制；否则按默认值执行。 

第六步： 上传Unix格式（UTF-8）文本、且压缩为ZIP格式的测试数据（编号为0.in, 0.out, 1.in, 1.out, …）

和分数分布文件（命名为 scores.txt，每行格式为[case_name] [score] #[要点提示]#，空格分开。
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其中[case_name]如果省略，则默认使用 0, 1, 2 依次递增；[要点提示]不超过 40 个中文字符，

简要描述测试要点，如果省略，则为无提示）。注意：输入输出文件总量不可超过 15MB。 

第七步： 点击“创建”生成新的函数题。 

实例：统计个位数字 

题干描述 

本题要求实现一个函数，可统计任一整数中某个位数出现的次数。例如-21252中，2出现

了 3次，则该函数应该返回 3。 
 
### 函数接口定义： 
```c++ 
int Count_Digit ( const int N, const int D ); 
``` 
 
其中`N`和`D`都是用户传入的参数。`N`的值不超过`int`的范围；`D`是[0, 9]区间内

的个位数。函数须返回`N`中`D`出现的次数。 
 
### 裁判测试程序样例： 
```c++ 
#include <stdio.h> 
 
int Count_Digit ( const int N, const int D ); 
 
int main() 
{ 
    int N, D; 
  
    scanf("%d %d", &N, &D); 
    printf("%d\n", Count_Digit(N, D)); 
    return 0; 
} 
 
/* 你的代码将被嵌在这里 */ 
``` 
 
### 输入样例： 
```in 
-21252 2 
``` 
 
### 输出样例： 
```out 
3 
``` 

测试程序：运行时“@@@”将被替换成学生提交的代码。 
#include <stdio.h> 
int Count_Digit ( const int N, const int D ); 
 
@@@ 
 
int main() 
{ 
 int N, D; 
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 scanf("%d %d", &N, &D); 
 printf("%d\n", Count_Digit(N, D)); 
 return 0; 
} 

标准答案 
int Count_Digit ( const int N, const int D ) 
{ 
 int cnt, n; 
 
 if (N==D) return 1; 
 cnt = 0; 
 n = N<0? -N:N; 
 while (n) { 
  if ((n%10) == D) cnt++; 
  n /= 10; 
 } 
 return cnt; 
} 

测试数据与分数： 

*.in *.out scores.txt 

-313532363 3 5 9 # sample, 数字<0 且不连续出现# 

3 #数字>0，有连续出现# 

1 # N=0，且输出 1# 

1 #输出为 0# 

1 #统计 0 的次数，可能循环会多 1# 

1554555500 5 6 

0 0 1 

-22334466 9 0 

100000000 0 8 

 

7． 编程题 

编程题要求学生编写一个完整的程序，完成指定功能。系统自动调用运行一系列测试用例，并判定得

分。 

第一步： 给出题干描述。创建新题目时，编辑框内出现默认文字，其基本格式与函数题类似。描述包

括 3 大部分： 

(1) 要求完成的任务描述； 

(2) 输入和输出格式； 

(3) 输入和输出样例（注意：新版格式增加了“in”和“out”标记，详见实例）。 

第二步： 在“题目判定”部分填入“标准答案”，即要求学生提交的内容的标准答案代码。 

第三步： 如果输出结果唯一，则可直接采用默认的“服务器判题程序”（即“使用已有检查程序”）。

否则需要“自定义”，编写特殊裁判程序（请见“附录 1：特殊裁判程序模板”）。 

第四步： 如果有必要，则改写程序运行的时间限制、内存限制、语言限制以及代码长度限制；否则按

默认值执行。 

第五步： 上传Unix格式（UTF-8）文本、且压缩为ZIP格式的测试数据（编号为0.in, 0.out, 1.in, 1.out, …）

和分数分布文件（命名为 scores.txt，每行格式为[case_name] [score] #[要点提示]#，空格分开。

其中[case_name]如果省略，则默认使用 0, 1, 2 依次递增；[要点提示]不超过 40 个中文字符，
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简要描述测试要点，如果省略，则为无提示）。注意：输入输出文件总量不可超过 15MB。 

第六步： 点击“创建”生成新的编程题。 

实例：A+B 

题干描述 

本题目要求读入 2个整数 A和 B，然后输出它们的和。 
 
### 输入格式: 
 
输入在一行中给出 2个绝对值不超过 1000的整数 A和 B。 
 
### 输出格式: 
 
对每一组输入，在一行中输出 A+B的值。 
 
### 输入样例: 
```in 
18 -299 
``` 
 
### 输出样例: 
```out 
-281 
``` 

标准答案： 

#include <stdio.h> 
 
int main() 
{ 
 int A, B; 
 scanf("%d %d", &A, &B); 
 printf("%d\n", A+B); 
 return 0; 
} 

测试数据与分数： 

*.in *.out scores.txt 

18 -299 -281 6 #等于样例，和为负数# 

2 #和为 0# 

2 #和为正数# 

-1000 1000 0 

-2 333 331 

 

8． 主观题 

主观题是必须由教师人工判定并给分的题目类型，系统会自动计算总得分。与其他题型类似的是，创

建新题目时，编辑框内也出现简单的默认文字，其中“@[](#)”是系统识别标志，“#”是一个正整数，对

应本题的分数。 

此外，如果需要学生上传实验报告等文件，则须将上传选项设置为“开启”（默认“关闭”）。 后老

师可以填写评分标准，作为给自己的提示。完成后点击底部的“创建”即可。 
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实例：文献综述 

题干描述 

针对给定范围内某一领域展开搜索，找到至少 1 篇近年综述和 10 篇近年论文，撰写至少

2000字的文献综述（中文）。 
 
要求独立完成（被发现任何抄袭行为者，直接 0分）。@[](30) 
 
可选择领域： 
* 机器学习 
* 数据挖掘 
* 分布式与并行计算 
* 大数据存储 
* 信息检索 
* 图像处理 
* 语音识别 
* 智能传感器网络 
* 网络安全 
* 系统安全 
* 优化算法 
* 程序分析 
* 计算可视化 
* 医学信息化 
* 语义网 
* 社交网络分析 
* 云计算 
* 大型软件可信性 
* 嵌入式系统 
* 电子商务 
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评分标准： 

评分点 1：阐述领域研究意义、背景、发展脉络（3分）。按下列标准扣分： 
- 意义阐述不明确：-1 
- 研究背景及发展脉络未理清：-1 
- 其它（将在 终评语中说明） 
 
评分点 2：综述参考文献的研究内容（7分）、存在问题及可能的原因（3分）。按下列标准

扣分： 
- 对于参考文献的研究内容综述过于简单：-0.2到 0.5/篇 
- 未充分分析某文献的弱点：-0.2/篇 
- 对文献的分析缺乏整体逻辑性：-1 
- 参考文献未被全部引用：-1 
- 其它（将在 终评语中说明） 
 
评分点 3：阐述进一步研究的课题（4分），展望领域发展方向（3分）。按下列标准扣分： 
- 对进一步研究的课题结论不合理：-1 
- 对进一步研究的课题只有结论没有推导： 多-3 
- 对发展方向的判断结论不合理：-1 
- 对发展方向只有结论没有推导： 多-2 
- 其它（将在 终评语中说明） 
 
评分点 4：阐述自己的见解和感想（6分）。按下列标准扣分： 
- 个性思想不鲜明，只是复述他人观点：-2 
- 篇幅过短，甚至不到 300字：-2 
- 语焉不详，难以理解：-1 
- 其它（将在 终评语中说明） 
 
评分点 5：列出参考文献（4分）。按下列标准扣分： 
- 未包括综述性文章：-1 
- 前沿论文不到 10篇：-1 
- 论文比较陈旧过时：-1 
- 论文与主题相关度不强：-1或-2 
- 其它（将在 终评语中说明） 

 

9． LaTex 公式编辑 

数学公式放在一对$之间，采用 LaTex 公式编辑语法。如：$$A+B-C\times D / E, \qquad O(N^{2i}), 

\quad \sum_{i=0}^{\infty}x_{i}^{k+1},\quad \sqrt{ \frac{a+s}{b-s} } $$的显示结果如下图所示： 

 

更多 LaTex 语法请搜索百度文库“LATEX 数学符号的输入”。 

 

五、 批改主观题 

当一个题目集中包括有主观题时，教师可在左侧栏中看到“批改主观题”的选项，点击进入。 
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对于未批改的题目，其状态为“成绩待发布”。进入“查看”页

面后，题面下方列出了全部当前的提交。教师可以随时进行“批改”

（当然在考试结束前，学生随时可能修改答案，所以教师一般不会在

考试进行中就批改学生的提交）。 

教师完成批改后，对应学生的作业状态变为“待发布”，此时学

生尚不能看到教师批改的结果。 

点击“发布成绩”后，学生登录时就可以看到教师评语和自己的

成绩了。 

如果教师在发布成绩后又进行了修改，状态会回到“待发布”。

每一次成绩的变更，只有在“发布成绩”后才能被学生看到。 

 

六、 查看/导出成绩 

第一步： 进入题目集的“排名”页面； 

第二步： 点击“导出”，可导出学生的答卷、成绩单、正答率、得分代码（即第一次得到当前 高分

的代码）、试卷分析；  

第三步： 如果希望查看某个学生的卷面，可在排名页面点击学生的总分链接，即进入“得分详情”页

面。 

注意： 

1. 由于系统在高频使用中会产生成绩延迟同步的现象，所以为保证 后成绩显示正确，教师可在考试/

练习结束后点“重建排名”，之后再导出成绩。 

2. 如果在用户组中取消了该组在某题目集的答题权限（即相当于从题目集中删除了用户组），则无法正

常导出该组用户的任何答题数据。 
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七、 *随机组卷 

此功能仅限付费用户使用。 

随机组卷功能提供了 3 重随机乱序的选择，即：题目池中随机抽题、卷面显示的题目顺序随机打乱、

卷面显示的选择题选项随机打乱。当选择的题目数量充分多时，重卷的概率就非常小。教师可以在创建题

目集时选择开启随机组卷（即随机抽题功能）及其他随机选项。 

 

 

在随机组卷状态下，每点击一次加号“+”就开启了一个“随机题目池”，从弹窗中选中的所有题目会

被加入同一个题目池。教师可点击题目池上方的“添加 修改”向池中添加题目、或修改该池的抽取题目

数和分数的设置。 

 

注意：考试开始后对题目池中的题目进行增加，实际上无法生效，因为每个学生的卷子在其点开考试

的瞬间就生成并保存了。考试开始后只要有考生开始答题，就无法再删除题目。 
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八、 *监考设置 

此功能仅限付费用户使用。 

第一步： 在监考系统中设置考试 

1. 在创建题目集后，编辑状态下可以点击“管理监考系统”，即进入监考系统的“考试信息”设置界面。 

 

其中“题目集编号”是直接从拼题 A 系统获得的，不能修改。设置好所有信息后，点击“提交”，就

在监考系统中创建了针对该题目集的考试。注意：通常将监考的时间段设置得比拼题 A 中实际考试的时间

段略长，例如监考时间提前 1 小时开始，方便监考老师提前登陆系统。 
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2. 对于初次使用监考系统、或需要更新考试地点信息的教师，点击左栏“地点”，然后创建考试地点。 

 
 

其中“名称”是不超过 80 个字符的字符串；“ 大座位号”是指该地点机位编号的 大值（并不一定

等于可用的座位总数，要求不超过 500），系统将自动在该值范围内生成考试座位号。 

如果某机房有部分机位不可用，可在地点列表中点击相应机房的“修改”，进行座位设置，然后点击

下方的“保存”。如下图所示，图中的第 5、6、9、10 号座位将被禁用。 

 

 

3. 回到“考试”，在考试列表中对应的考试项右侧选“修改”。点击“添加考点”，选择考试地点和对应

的用户组，点击“保存”，就把一组学生分配到了一个考场里。还可以将本校教师（必须在拼题 A 系

统中有教师帐号）加为某个考场的监考。注意：监考系统只能导入有“学号”的“学生用户”。 
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注意：如果一个教学班的学生分布在若干个不同的考场，则必须根据考场分配将学生分为若干个用户

组。每个用户组内的学生不可能被自动分配到不同的考场。 

4. 在“考点信息”下，有三个按钮，如下图。 

 

(1) 点击“生成全部考生座位号”。选择“生成座位号”将为全体考生生成座位；若临时新增了

部分考生，则需要先在对应考场点“同步用户组与考生列表”，再选择“补充座位号”，为新

增考生分配座位，同时保持其他考生信息不变。注意：若从拼题 A 用户组里删除了某个考生，

则同步后，监考系统里对应的位置会空出来，可以分配给其他需要的考生。 

(2) 点击“生成全部考生密码”。选择“生成密码”将为全体考生生成密码；若临时新增了部分

考生，则需要在“同步用户组与考生列表”、“补充座位号”之后，再选择“补充密码”，为

新增考生分配密码，同时保持其他考生信息不变。 

(3) 点击“导出全部考生名单”，得到考生信息。 

至此，就完成了一场考试的监考设置。 

第二步： 下载安装监考客户端 

点击“客户端下载”，选择合适的客户端进行下载安装： 

 选择“下载 新版监考 PC 客户端”，将压缩包解压复制到每一台考试用机，并将“oms-client.exe”

的快捷方式复制到考试用机的桌面。注意：监考客户端需要 .Net Framework 4.5.2 版本支持，下

载地址：https://omsclient.pintia.cn/net452.exe；考试用机的时间必须与当前时间一致。 

 在手机浏览器上打开网址 https://oms.pintia.cn/，登录后进入客户端下载页面，根据手机类型下载

安卓或苹果客户端，进行安装。登录后点击 App 右上角菜单，根据提示操作即可。 
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第三步： 监考 

1. 考试前，双击启动每台考试用机的客户端，弹出二维码。用手机 App 顺序扫描每台机器的二维码，完

成登陆。正常登录后窗口应显示考生的学号、姓名、座位号，请注意核对是否与实际座位号一致。注

意：万一 App 失效，无法扫描二维码，则需要逐一手动输入考生名单中的用户名和密码进行登录。 

 

2. 考试前将座位分配表发布给考生，要求考生在指定座位就座。 

3. 监考时，监考教师可以先在拼题 A 登录，查看学生答题情况；同时新开窗口，访问 https://oms.pintia.cn，

在“监考面板”监视考生行为。 
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九、 *代码查重 

此功能仅限付费用户使用。 

1． PTA 内部查重 

在某题目集的“排名”页面点击“题目集查重”，将进入查重系统，对所有得分代码进行查重。所谓

“得分代码”，是指得分等于当前得分的 早一次提交的代码。 

 

进入查重系统后，点击“开始查重”，将开始查重检测。 

 

请耐心等待至少 30 秒（启动时间较长），当刷新后发现状态变为“完成”时，点击“查看结果”，即

可看到按相似度排序的列表。点击某个“提交号”可查看与之相似的代码列表。 

在列表页上方点“导出报告”，稍候系统导出。结束后按钮变为“下载导出报告”，就可以随时下载文

件保存到本地了。 
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点击相似提交的某个提交号，则可查看源码比对。点击学生姓名旁边的邮件图标，可以直接给该生发

送邮件。 
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2． 外部查重 

系统同样支持对从外部系统获得的代码进行查重检测。只要选择左栏的“外部查重”，之后点击“代

码上传” 

 

这里的“标题”仅为教师方便查找记录（相当于拼题 A 内部的题目集名称），选择“课程”是为避免

不同课程的同一个学生的代码文件重名 —— 系统会自动给教师上传的每个文件加前缀，前缀信息包含了

学校缩写、课程缩写、教师昵称。而教师上传文件时，除了用学号命名外， 好再加上日期或者题目编号

等便于区分识别的信息，否则重名的新文件将覆盖旧文件。 

其他操作与“PTA 内部查重”相同。 
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附录 1：特殊裁判程序模板 

/* 特殊裁判程序模板 */ 
 
#include <stdio.h> 
 
#define ACCEPTED 0 
#define WRONG_ANSWER 1 
#define PRESENTATION_ERROR 2 
 
int main(int argc, char const* argv[]) 
{ 
 /* 可直接复制以下语句 */ 
 FILE *stdi = fopen("input", "r");  /* 裁判输入 */ 
 FILE *stdo = fopen("output", "r"); /* 裁判答案 */ 
 FILE *outf = fopen(argv[1], "r");  /* 用户生成的答案 */ 
 int ret = ACCEPTED; /* 默认正确 */ 
 /* 以下添加具体裁判步骤 */ 
 

/* 自己填写判断方法 */ 
/* 在错误点将 ret值改写为 WRONG_ANSWER 或 PRESENTATION_ERROR */ 

 
 /* 后别忘记关闭文件 */ 
 fclose(stdo); 
 fclose(outf); 
 return ret; 
} 
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附录 2：拼题 A 系统单位会员特权及收费标准 

会员特权 内容 收费标准 

免费版 

所有教师用户免费享有的基本功能包括：

 出题 

 导入学生 

 布置作业、考试 

 导出成绩（包括成绩单、电子试卷、

得分代码） 

免费 

标准版 

在免费版的基础上，进一步提供： 

 随机组卷 

 监考 

 代码查重 

 本单位教师管理与数据统计 

标准收费：3 万元/年 

优惠价： 

  5 万元/2 年 

  6 万元/3 年 

超过 3 年无优惠 

标准+版 

在标准版的基础上，进一步提供： 

 为高校开发带有校徽的个性化门户；

 享受 4 年标准版使用及门户升级维护

服务。 

10 万元 

升级版 

在标准+版的基础上，进一步提供本地化服

务。包括： 

 可下载本校教师原创题目备份到本地

服务器； 

 可在本地服务器导入考生备份数据，

组织考试； 

 在断网情况下，可切换到本地继续考

试（但只有函数题、编程题可以在断

网时得到即时反馈，其他类型的题目

须在联网状态下提交到拼题 A完成批

改和计分）。 

享受 4 年升级维护服务。 

特别说明：断网情况下无法使用监考和查重。 

25 万元 

豪华版 

为高校开发安装运行在本地服务器上的教

学辅助系统，具有拼题 A 的免费教师权限

享有的基本功能。享受 4 年升级维护服务。

特别说明： 

 该系统能够处理的 大并发量为 400~500，

大约可以支持 2000 人同场考试。 

 该系统包含随机组卷功能，不包括本地的监

考和查重功能。但该系统可在联网状态下使

用拼题 A的监考、查重功能。 

65 万元 
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附录 3：拼题 A 系统功能零售价目表 

 基本费（元） 用量费（元） 单次价格（元） 

查重 50 5/文件 50 + 5  上传文件数量 

随机组卷 200 1/题次 200 + 1  用题数量 

监考 500 10/考生 500 + 10  考生数量 

注：监考外接系统将增加一次性开发费用 3000 元，永久性获得监考客户端和手机 app。 

用例 1：每学期 200 学生，组织 14 周作业且每周查重，组织监考期中、期末两场考试，使用随机组卷，

每卷 50 题。则每学期的费用计算公式如下： 

 查重：(50 + 5 x 200) x 14 = 14700（元） 

 随机组卷：(200 + 1 x 50) x 2 = 500（元） 

 监考：(500 + 10 x 200) x 2 = 5000（元） 

对应此例的情况，每年两个学期将花费 40400 元。建议加盟为会员，优惠 20000 元/年不限用量。 

用例 2：每学期 100 学生，不做查重，仅组织监考期末一场考试，使用随机组卷，每卷 50 题。则每学期

的费用计算公式如下： 

 随机组卷：200 + 1 x 50 = 250（元） 

 监考：500 + 10 x 100 = 1500（元） 

对应此例的情况，每年两个学期将花费 3500 元，适用零售价格。 

用例 3：考试使用外部 OJ 系统，仅引入“拼题 A”监考系统。每学期 50 学生，仅组织期末一场考试。则

初次开发费用 3000 元，加每学期的费用计算公式如下： 

 监考：500 + 10 x 50 = 550（元） 

初次使用监考的费用一共为 3550 元，此后每次 550 元。 

 


